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@ Krumm und Gerade
o Y MEMO-SPIEL

Ziel des Spiels .Krumm und Gerade™ ist es Erwartungen und Sehgewohnheiten bezuglich der duBeren Form von
Gemuse und Obst zu verandern. Um das Lernziel zu erreichen, gibt es verschiedene Varianten, die Spielkarten

einzusetzen. Es wird deutlich gemacht, dass anders aussehendes Gemase total spannend ist.

Tauschen Sie sich gern mit den Kindern dazu aus, wahrend Sie das Spiel spielen.
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Variante 1© Das Spiel kann wie ein klassisches Memo-Spiel verwendet werden.

Variante 2: Die Karten konnen auch super als Puzzlespiel genutzt werden.

Variante 3. Auch weitere kreative Einsatze sind natarlich moglich. Beispielsweise
eignen sich die Karten auch zum Verkaufsspiel im Kaufladen.

Senatsverwaltung

Gefordert durch: | fir Umwet, Mobilita, BERLIN i Mehr Infos: www.restlos-gluecklich.berlin/kitaprojekt

Verbraucher- und Klimaschutz
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